Acces pour

Ordinateur pour Boardmaker
Student Center

1. Cliquez sur le

e ™
lien fourni dans . e L
votre Courriel PR ¢t 880€0 QN / 0080D8 O
Boardmaker.
2. Apres avoir
ouvert cette e e
fenétre, entrez le
Student Log In Not a Student?
nom d'étudiant
et votre mot de
passe (les deux p
pieces
d'informations Mobile Access .
seront envoyés [ = EREEE or cmdanll  esceecdnm
par courriel par . J
I'orthophoniste)
e ™
e >0 (b I TEIEALYEINICE
3. Il y aura des
activités
— attribuées,
cliqguez sur une
(il peut y avoir
des paquets
d'activités qui,
R e R S lorsqu'on
e TN i clique,
ouvriront une
b ¢ liste d'activités.
- ™ Lorsque vous
- N ——— n— ouvrez un
€ 3 C 8 nhscmsmssmnincon - *t 88000 G M/ 008000 O paquet
d'activités,
e =
@ P21 e livre du
o e "“_‘j__‘j‘_’j'_' paquet.

Troe heve 1o seanh

Boardmakec Online

4 ATUDENT CENTEN &




Acces pour Ordinateur pour Boardmaker
Student Center

4. Ouvrez |'activite
et explorez-la S

avant de la % = ——
terminer avec Bmwg Bear B;ow_rg Bear
votre enfant. What do you see?
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5. Vous serez en
mesure d'utiliser
les fleches pour
aller en arriere et
en avant dans
certaines activitiés, B~

6. Certaines
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comportent o
également un 2
tableau de
commentaires

pour permettre a Pleturos by Exic Carle
votre enfant de
poser des
questions et de

parler des #
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7. Les instructions
sur les activités
peuvent étre lues 1

par |'ordinateur si —
vous cliquez sure
les mots. -
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You reached the end of this activity.
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8. En haut a gauche, il y a une fleche

pour revenir a la page principale

(certaines activitiés ont aussi un

bouton d'arrét en bas a droite qui fera =
la méme chose.
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9. Boardmaker
vous
demandera
toujours si vous
souhaitez partir
avant de vous . p—
ramener a la — —
page principale.
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10. Cliquez sur
laisser (leave)
et vous serez
redirigé vers la
page principale

11.Parfois,

Vous verrez
différentes
activités
disponibles que
nous attribuons _

a votre enfant.
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L'une des activités qui peut étre vous a été assignée est un tableau de
communication sur laquelle votre enfant peut cliquer pour communiquer
avec vous (selon ce que votre enfant travaillait avec I'orthophoniste.)

Boardmaker n'est pas un outil quie votre enfant peut utiliser sans
surveillance. L'éleve aura besoin d'un soutien e la décoloration et de
reperes verbaux/ visuels pour exécuter les activitiés au debut. Commencez
a fournir un soutien maximal et diminuez graduellement l'aide. Si votre
enfant fait preuve d'indépendance, continuez de superviser pour le motiver
a continuer de travailler en utilisant le programme.




